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ART: Freiheit

Kampft fur die Freiheit von Sklaven
insbesondere Wookiees

ART: Kopfgeld

Auf Grabow wurde vom Imperium
ein Kopfgeld ausgesetzt

AUSMASS: 20

GRUPPENVERPFLICHTUNGSWERT:

MOTIVATIONEN

ART:

VERPFLICHTUNGEN

ART:

AUSMASS:

CREDITS 50

WAFFEN & PANZERUNG

Panzerplatten (1) (A1) (AP 0/1)
Hold-Out Blasterpistole (1) (AP 0/1) 1

Belastung 8/4 AUSRUSTUNG

PERSONLICHE AUSRUSTUNG

Handkomlink (0) 1
Medikit (2) 1

~STAR. WARS:

wRANDE x:
IMPERIUMS

ROLLENSPIEL

CHARAKTER-BESCHREIBUNG

GESCHLECHT: maénnlich

ALTER: Unbekannt

GROSSE: 2,10 m

STATUR: imposant

HAARE dunkelbraun

AUGEN: braun

BESONDERE MERKMALE:

mehrere Haarzépfe im Gesicht

KRITISCHE VERLETZUNGEN

SCHWEREGRAD: FOLGEN:

TALENTE UND SONDERFERTIGKEITEN

NAME EITE ZUSAMMENFASSUNG
Raserei (P) ¢ +1 Schaden bei Handgemenge/Nahkampf nach erlittener Wunde; +2 Schaden nach erlittenem krit.
Arzt 1 (P) 132 ¢ heilt nach gelungener Medizinprobe 1 Wunde zuétzlich pro Talentrang
Entschlossenheit 1 (P) 135 ¢ wenn du unfreiwillig Erschopfung erleidest, erleidest du pro Talentrang 1 Erschéfpung weniger (min. 1)

Nervendruckpunkt (A)

€ beim Angriff mit Fausten kannst du Erschépfung statt Schaden verursachen

€ + Erschépfung. in Héhe deines Rangs in Medizin
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s =
Kolonist: Arzt-Talentbaum
Berufsfertigheiten: Charme, Fiihrungsqualitit, StraBenwissen, Tauschung, Verhandeln, Wissen (Allgemeinbildung),
Wissen (Altes Wissen), Wissen (Kernwelten). . PASSIV
Lusitzliche Berufsfertigkeiten des Arztes: Coolness, Medizin, Widerstandskraft, Wissen (Allgemeinhildung).

I BACTA-SPEZIALIST Il STARRSINN N | [l ENTSCHLOSSENHEIT
|
)

Bl AkTiv

Immer wenn du eine Medi-
zinprobe ablegst, um die
Wunden eines Patienten zu
behandeln, regeneriert er 1

Immer wenn deine Patien- Dein Erschopfungslimit steigt
ten in Langzeitbehandlung um 1.

oder im Bacta-Tank Wunden Vi
regenerieren, heilen sie 1 KOSTEN: 5

Immer wenn du unfreiwillig
Erschopfung erleidest, wird
diese pro Talentrang um 1
reduziert, bis zu einem Mi-

zusatzliche Wunde pro Ta-
lentrang.

KDSTEN: 5

Il STIM-INJEKTION

Du kannst die Aktion Stim-
Injektion ausfuhren: Lege
eine mittelschwere (@)
Medizinprobe ab. Bei Erfolg
kann ein Verblndeter in Nah-
kampfreichweite  bis zum
Ende der Begegnung eine Ei-
genschaft um 1 erhohen, er-
leidet aber 4 Erschopfung.

e KOSTEN: 10

[ B ARZT

Immer wenn du eine Medi-
zinprobe ablegst, um die
Wunden eines Patienten zu
behandeln, regeneriert er 1
zusatzliche Wunde pro Ta-

entrang.
: KOSTEN: 15

STIM-INJEKTION

Bei der Aktion Stim-Injektion
kannst du die Schwierigkeit
der Probe auf schwierig
©99). ernohen, damit
das Ziel nur 1 Erschopfung

erleidet.

) SRR KOSTEN: 20

I VEISTERHAFTE
STIM-INJEKTION

Bei der Aktion Stim-Injekti-
on kannst du @ ausgeben,
um eine weitere Eigenschaft
um 1 zu erhdhen.

KOSTEN: 25

8 | I VERBESSERTE \

zusatzliche Wunde pro Ta-
lentrang.

KDSTEN: 5

I STARRSINN

Dein Erschépfungslimit steigt
um 1.

KOSTEN: 10

Il STARRSINN

Dein Erschopfungslimit steigt
um 1.

KOSTEN: 15

I ARZT MIT LEIB
UND SEELE

Ein Mal pro Spielsitzung
darfst du eine Medizinprobe
neu wurfeln.

KOSTEN: 20

Ein Mal pro Runde kannst
du 2 Erschopfung hinneh-
men, um die Schwierigkeit
einer Medizinprobe um 1 zu
senken.

KOSTEN: 25

Immer wenn du eine Medi-
zinprobe ablegst, um die
Wunden eines Patienten zu
behandeln, regeneriert er 1
zusétzliche Wunde pro Ta-
lentrang.

KOSTEN: 10

B BACTA-SPEZIALIST

Immer wenn deine Patien-
ten in Langzeitbehandlung
oder im Bacta-Tank Wunden
regenerieren, heilen sie 1
zusatzliche Wunde pro Ta-
lentrang

KOSTEN: 15

(| Il ZAHIGKEIT

Dein Wundenlimit steigt um 2.

KOSTEN: 20

Eine deiner Eigenschaften
steigt um 1. Der Maximal-
wert ist 6.

KOSTEN: 25

nimum von 1.

Immer wenn du unfreiwillig
Erschopfung erleidest, wird
diese pro Talentrang um 1
reduziert, bis zu einem Mi-
nimum von 1.

KOSTEN: 10

I NERVENDRUCKPUNKT

Wenn du eine Handgemen-
geprobe gegen einen Geg-
ner ablegst, kannst du an-
statt Schaden die gleiche
Menge an Erschopfung ver-
ursachen, zuzuglich deiner
Rénge in Medizin (Absorpti-
on wird ignoriert).

KDSTEN: 15

I ANATOMIEKURS

Nach einer erfolgreichen
Kampfprobe kannst du 1
Schicksalspunkt ausgeben,
um bei einem Treffer Zu-
satzschaden in Hohe deiner
Intelligenz zu verursachen.

KOSTEN: 20

Wenn eine Angriffsprobe ge-
gen dich gewlrfelt wird,
kannst du als Nebenaktion
ausweichen, d.h. X Erschop-
fung hinnehmen (X darf nicht
hoher als dein Talentrang
sein), um die Schwierigkeit der
Probe X Mal aufzuwerten.

KOSTEN: 25




SPIELTIPPS FUR GRABOW

* Du machst deine Patienten nervos, aber du verbindest die traditionelle Medizin deines
Volkes mit der fortschrittlichen Technologie der Galaxis zu hochster Effizienz.

» Wie alle Wookiees wirst du dem Ruf nach einem aufbrausendem Temperament und roher
Gewalt gerecht obwohl du Arme lieber brechen wiirdest als sie auszureiflen, da du sie
danach wieder zusammenflicken kannst.

* Du bist es gewohnt unter Stress zu stehen, so dass es dir nicht so viel aus macht wie
anderen. Wirst du jedoch verletzt, werden deine Angriffe noch todlicher,

Notizen
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