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MOTIVATIONEN

ART: Kriminalitat ART:
liebt den Nevenkitzel an verbotenen
Dingen
VERPFLICHTUNGEN
ART: Erpressung ART:

Hatte sich in eine geheime
Regierungsdatenbank gehackt

AUSMASS: 20 AUSMASS:

GRUPPENVERPFLICHTUNGSWERT:

CREDITS 50 Belastung 6/4 AUSRUSTUNG

WAFFEN & PANZERUNG PERSONLICHE AUSRUSTUNG

Overall (1) (1A) Handkomlink (0) 1

Hold-Out Blasterpistole (1) (AP 0/1) 1 Datapad (0) 1

Betdubungsgranate (0) 3 Allzweckscanner (2) 1
Codeknacker (1) 1
Stimpack (0) 2

-STAR. WARS:
—— —
RANDEx:
IMPERIUMS

ROLLENSPIEL

CHARAKTER-BESCHREIBUNG

GESCHLECHT: weiblich

ALTER: Unbekannt

GROSSE: 1,7 m

STATUR: zierlich

HAARE hellbraunes Fell

AUGEN: braun

BESONDERE MERKMALE:

Ohrringe

KRITISCHE VERLETZUNGEN

SCHWEREGRAD: FOLGEN:

TALENTE UND SONDERFERTIGKEITEN

NAME SEITE

ZUSAMMENFASSUNG

Technisches Knowhow (P) ‘ 143 ¢ jeder Talentrang reduziert die erforderliche Zeit fir samtliche Aufgaben mit Computern um 25%

142 ¢ Entfernt 18 pro Talentrang beim &ffnen von Tiren und Ausschalten von Sicherheitssystemen
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Techniker: Hacker-Talentbaum I kv

Berufsfertigkeiten: Astronavigation, Computertechnik, Disziplin, Kérperheherrschung, Mechanik, Pilot (Planetar),
Wahrnehmung, Wissen (AuBerer Rand).
Zusitzliche Berufsfertigkeiten des Hackers: Computertechnik, Heimlichkeit, Wissen (Allgemeinhildung), Wissen (Unterwelt)
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Bei allen Fertigkeitsproben,
mit denen du Codes knacken
oder verschllsselte Kanéle
abhoren willst, wird 1 [l pro
Talentrang entfernt. Aufer-
dem sinkt die Schwierigkeit
dieser Proben um 1.

KOSTEN: 5

I DEFENSIVES HACKEN

Wenn du ein Computersys-
tem gegen Hackerangriffe
verteidigst, bekommt der
Gegner einen [l pro Talen-
trang in seinen Pool.

KOSTEN: 10

Il COMPUTERFREAK

Ein Mal pro Spielsitzung
darfst du eine Computer-
technik- oder Astronavigati-
onsprobe neu wirfeln.

KOSTEN: 15

Wenn du ein Computersys-
tem gegen Hackerangriffe
verteidigst, bekommt der
Gegner einen [l pro Talen-
trang in seinen Pool.

KOSTEN: 20

BEGABTER HACKER

Bei Computertechnikpro-
ben kannst du @ ausgeben,
um weitere Computertech-
nikproben im selben Sys-
tem als Manover ausflihren
zu konnen.

KOSTEN: 25

KOSTEN: 5

KOSTEN: 10

J SICHERHEIT
UMGEHEN

KOSTEN: 15

I VERBESSERTES
DEFENSIVES HACKEN

KOSTEN: 20

MEIS ACKER

Ein Mal pro Ru
du die Neben

die du zum Hacken abl
um 1 zu reduzieren, aber
nicht unter einfach (@).

KNOWHOW

KOSTEN: 10

I DEFENSIVES HACKEN

KOSTEN: 15

KOSTEN: 20

I MENTALER
SCHUTZSCHILD

chicksals-

um bis
ung

UMBEHEN

Bei allen Fertigkeitsproben,
mit denen du Sicherheitsan-
lagen ausschaltest oder ver-
schlossene Taren o6ffnest,
wird ein [l pro Talentrang
aus deinem Pool entfernt.

KOST

Il SICHERHEITSSYSTEM
UMGEHEN

Bei allen Fertigkeitsproben,
mit denen du Sicherheitsan-
lagen ausschaltest oder ver-
schlossene Taren offnest,
wird ein [l pro Talentrang
aus deinem Pool entfernt.

KOSTEN: 10

I STARRSINN

Dein Erschopfungslimit steigt
um 1

KOSTEN: 15

I ENTSCHLOSSENHEIT

Immer wenn du unfreiwillig
Erschopfung erleidest, wird
diese pro Talentrang um 1
reduziert, bis zu einem Mi-
nimum von 1.

KOSTEN: 20

Eine deiner Eigenschaften
steigt um 1. Der Maximal-
wert ist 6.

KOSTEN: 25




SPIELTIPPS FUR JOVEL

* Du bist die Expertin fiir Datenbanken, Sicherheitssysteme und Reparaturen.

* Die Nials sind ein sehr weitlaufiger Clan, der iiberall auf Coruscant und auch dariiber
hinaus vertreten ist. Einer deiner Clansbriider, Korsin Fenn, versorgt dich manchmal mit
besonders delikaten Informationshappen, die er in seinem Spielkasino, dem Spyder, auf-
schnappt.

* Deine Betdubungsgranaten sind ideal, um grofe Gegnergruppen in Schach zu halten und
so lange zu beschéftigen, dass du dich aus dem Staub machen kannst.

Notizen
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