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MOTIVATIONEN

ART: Eltern ART:
moéchte, dass ihre Eltern stolz auf sie
sind.
VERPFLICHTUNGEN
ART: Familie ART:

Tut alles um ihre Familie zu beschiitzen

AUSMASS: 20 AUSMASS:

GRUPPENVERPFLICHTUNGSWERT:

AUSRUSTUNG

CREDITS 400 Belastung 7/2

WAFFEN & PANZERUNG PERSONLICHE AUSRUSTUNG

Schwere Kleidung (0) (1A)
leichte Blasterpistole (1) (AP 0/2) 1
Vibromesser (1) (AP 0/1)

Handkomlink (0) 1
Stimpack (0) 2

-STAR. WARS:
—— —
RANDEx:
IMPERIUMS

ROLLENSPIEL

CHARAKTER-BESCHREIBUNG

GESCHLECHT: weiblich

ALTER: Unbekannt

GROSSE: 1,7 m

STATUR: schlank

HAARE keine

AUGEN: blau

BESONDERE MERKMALE:

lila Haut

KRITISCHE VERLETZUNGEN

SCHWEREGRAD: FOLGEN:

TALENTE UND SONDERFERTIGKEITEN
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Berlifsfertigkeiten: Infiltration, Kérperbeherrschung, Pilot (Weltraum), StraBenwissen, Tauschung, Wachsamkeit,

Wahrnehmung, Wissen (Unterwelt).

Lusatzliche Berufsfertigheiten des Diehs: Computertechnik, Heimlichkeit, Infiltration, Wachsamkeit.

B KONIG DER STRASSE

Bei all deinen StraBenwis-
sen- und Wissen(Unterwelt)-
Proben wird ein [l pro Ta-
lentrang aus dem Pool
entfernt.

Beim Kauf von illegaler
Ware kannst du die Selten-
heit um 1 pro Talentrang
reduzieren. Der Preis steigt
pro Reduktion um die Half-
te des Grundpreises

Talentrang aufgewertet

KOSTEN: 5

Die Schwierigkeit aller Pro-
ben zur Identifikation des
Charakters wird ein Mal pro

UMGEHEN

Bei allen Fertigkeitsproben,
mit denen du Sicherheits-
anlagen ausschaltest oder
verschlossene Turen  off-
nest, wird ein [l pro Talen-
trang aus deinem Pool ent-

[ Il SCHWARZMARKT-
KONTAKTE

Beim Kauf von illegaler
Ware kannst du die Selten-
heit um 1 pro Talentrang
reduzieren. Der Preis steigt
pro Reduktion um die Half-
te des Crundpreises.

KOSTEN: 10

Bei allen Heimlichkeits- und
Kérperbeherrschungspro-
ben erhaltst du einen [[] pro
Talentrang.

KOSTEN: 15

| I SICHERHEITSSYSTEM

UMBEHEN

Bei allen Fertigkeitsproben,
mit denen du Sicherheitsan-
lagen ausschaltest oder ver-
schlossene Turen  o&ffnest,
wird ein [l pro Talentrang
aus deinem Pool entfernt.

KOSTEN: 20

[ MEISTER DER
SCHATTEN

Ein Mal pro Runde kannst
du 2 Erschépfung hinneh-
men, um die Schwierigkeit
der nachsten Heimlichkeits-
oder Infiltrationsprobe um
1 zu senken

f Schi’mu?ggkler: Dieb-Talentbaum
E
F

fernt.

KOSTEN: 5

[ snece 3

Wenn eine Angriffsprobe ge-
gen dich gewdirfelt wird,
kannst du als Nebenaktion
ausweichen, d.h. X Erschop-
fung hinnehmen (X darf nicht ‘
héher als dein Talentrang
sein), um die Schwierigkeit der
Probe X Mal aufzuwerten.

I STARRSINN

Dein Erschépfungslimit steigt
um 1.

N GEHEIME VERSCHLAGE

Dein Raumschiff oder einer
deiner Gegensténde hat
Geheimverstecke, in denen
du  Objekte schmuggeln
kannst, deren Belastungs-
wert maximal so hoch ist

KOSTEN: 10

wie dein Talentrang.

KOSTEN: 10
- KOSTEN: 10

Il STARRSINN [l BLITZSCHNELLE

Il ABKURZUNG
REFLEXE
Bei Verfolgungsjagden be-
kommst du einen [ ] pro Ta-
lentrang auf alle Proben,
mit denen du Cegner ver-
folgst oder vor ihnen fliehst.

Dein Erschépfungslimit steigt
um 1.

Du kannst X Erschopfung

KOSTEN: 15

KOSTEN: 15
KOSTEN: 15

I MEISTERDIEB IN DEN STAND S

Ein Mal pro Runde kannst
du als Nebenaktion aus sit-
zender oder liegender Posi-
tion aufstehen.

Ein Mal pro Spielsitzung

darfst du eine Infil
oder  Heimlichkei
neu wirfeln.

KOSTEN: 20

KOSTEN: 20
KOSTEN: 20 : .

Eine deiner Eigenschaften
steigt um 1. Der Maximal-
wert ist 6.

AUSWEICHEN

Wenn eine Angriffsprobe ge-
gen dich gewdrfelt wird,
kannst du als Nebenaktion
ausweichen, d.h. X Erschop-
fung hinnehmen (X darf nicht
hoher als dein Talentrang
sein), um die Schwierigkeit der
Probe X Mal aufzuwerten.

I ALLERWELTSGESICHT

Die Schwierigkeit aller Pro-
ben zur lIdentifikation des
Charakters wird ein Mal pro
Talentrang aufgewertet.

KOSTEN: 25

KOSTEN: 25




Luciara jst aufgrund ihrer
Schicht guf Ry

Vergangenheit in der unteren Gesellschafts-
loth den Umgang mit allen mgqjj

Sie ist gut darin, anderen Leuten etwas vor

ihren Kérper Meisterhaft.
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