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b ~ ACEVEDO

eje

( ). Leichte { )

Talente: keine

Sondergahigkeiten: Regeneration

Ausristung: 50

Waffen: Antike Blasterpistole ( ) (Fernkampfwaffe [Leicht]; Schaden 6;
| Kritisch £3434); Rei ite [Mittel]; i i

tig), Klauen (#49) (Fertigkeit: Handgemenge; Schaden +1 (4);

Kritisch )44, Reichweite: Nahkampf).
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ARDUN DU GREN

0j0j0j0jejo
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Fertigkeiten: Charme ( 4), Coolness (), Tauschung ( ).
Altes Wisssen ( ), Fhrungsqualitat ( ).

Talente: keine

Sondergahigkeiten: keine

Ausrustung: Datapad, Religiose Texte, Robe

Waffen: keine

AUFSEHERIN BRYNN

0]0j610]0]6
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Fertigkeiten: Coolness ( #4), Ausristung: Kommunikator
Disziplin (  #),Leichte Fernkampf-  Waffen: Blasterpistole ( #) (Fern-
waffen (  #), Wachsamkeit (§4), kampfwaffe [Leicht], Schaden 6;
Wahmehmung ( #4). Kritisch £434; Reichweite
Talente: keine [Mittel]; Betaubungs-Einstellung).
Sonderfahigkeiten: keine

Fertigkeiten: Charme (),
StraBenwissen (),
Verhandeln ( S
Wachsamkeit (),
Unterwelt ( ).
Talente: keine
Sonderfahigkeiten: keine

Ausrustung: Kochwerkzeug
Waffen: keine

BEEAB

BANTHA

0]0;0
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( 4009) ( 400).
3,Zahm 1, i Reittier 1,

Talente: keine

Lasttier 10

Ausrustung: keine

Waffen: Hormer ( #44#) (Fertigkeiten Handgemenge; Schaden 10;
Kritisch ), Reichweite: Nahkampf; Niederwerfen)

07616
D D o O

Fertigkeiten: Athletik ( #444), Charme ( 4), Coolness ( ).
Disziplin ( ), Einschiichterung ( 4.

u ( #49) Leichte
waffen (  #444), Tauschung (
‘Widerstandskraft (
Wissen (Unterwelt) ( 4.

Talente: Sicheres Auftreten 2, Zah wie Leder 3, Nicht auf den Kopf ge-
fallen 3, Entschlossenheit 2
iten: Ungelenk,
Ausrustung: keine
Waffen: Schwere Blasterpistole ( #) (Fernkampfwaffe [Leicht]; Scha-

(®,
#), Verhandeln ( )
#4). Wissen (AuBerer Rand) (

)

den 8; Kritisch {3, ite [Mittel]; nur
\ﬁir Hutten geeignet) /

Fertigkeiten: Tauschung ( ##), Verhandeln ( #4).
Talente: keine

Sondergahigkeiten: Hitzebestandig

Ausristung: Datapad, Killersticks, 50 ¥

Waffen: keine

BEEAB

STATIONSDROIDE

0]0j0]0]0]0
D D &

Fertigkeiten: Aligemeinbildung (

#), Altes Wissen ( .

AuRerer Rand ( #), Kemwelten ( #), Unterwelt .
Xenologie ( ¢), StraBenwissen ( $44).
Talente: keine
L
Waffen: keine ;
|
N\ e/
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Fertigkeiten: Charme (),

Ausriistung: keine

Computertechnik ( 4. Waffen: keine
Verhandeln ( )

‘Wahrnehmung (),

Wissen (Aligemeinbildung) ( ).

Wissen (Xenologie) ( )

Talente: keine
Sonderfahigkeiten: Droide,
Protokoll und Etikette




P  CHADESIN FREGO

IMPERIALER GERICHTSMEDIZINER
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Fertigkeiten: Coolness (  #), Tauschung (  #4), Allgemeinbildung
( #), Altes Wissen ( #), AuBerer Rand ( #). Kriegsfiihrung
( #) Kemwelten (  #), Unterwelt ( ), Xenologie (  #),
Medizin ( ), Mechanik ( #4), Leichte Fernkampfwaffen ( )
Schwere Fernkampfwaffen ( ).
Talente: keine
Sondergahigkeiten: keine
Datapad,

1 Medikit, Kriminalisti Unter-
suchungspaket
Waffen: CDEF Blasterpistole ( ) (Fernkampfwaffe [Leicht]; Scha-
den 5; Kritisch £} ite [Mittel];
| Minderwertig)
N\ V4

BEEAB
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( 49). it ( #), Uberleben ( #).

Talente: keine
Sondergahigkeiten: keine
Papiere fiir die Tauriicken, 25 ¥
Waffen: Hold-out-Blaster (#4) (Fernkampfwaffe [Leicht]; Schaden 5;
Kritisch {£343¢); Rei [Kurz);

4 " EL JAMEER

agggig

D EGD GO )

Fertigkeiten: Medizin (), StraBenwissen ( $4).
Talente: Arzt 3, Sicheres Auftreten, Starrsinn 1, Stim-Injektion
Sondergahigkeiten: keine

Ausristung: Medikit, 5 Stimpacks, 50 ¥

Waffen: keine

- e oo

Fertigkeiten: Disziplin ( ), Medizin ( #). Wahrmehmung ( 4).

Talente: keine

Sondergahigkeiten: Anorganisch
D

(zahit als Medikit und als Stim-
pack, das ein Mal pro Spielsitzung benutzt werden kann)
Waffen: keine

BEEAB

EOPIE
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Fertigkeiten: Widerstandskraft ( ), Uberleben ( 4)
Talente: keine

Sonderfahigkeiten: Silhouette 2, Sturheit 1, Sandlaufer, Lasttier 5
Ausrustung: keine

Waffen: Hufttritt (#44) (Fertigkeit: Handgemenge; Schaden 5;

P GAMORREANISCHER SCHLAGER

HANDLANGE!

keine
Waffen: Keule () (Fertigkeit:
Nahkampfwaffe; Schaden 5;
Kritisch €44, fugt eine kri-
tische Verletzung zu).

Talente: keine
Sonderfahigkeiten: keine

F Tauschung ( 4),
Wachsamkeit ( #4),
Wahmehmung ( 4),

Wissen (alle) (  94).

Talente: Handel und Wandel
Sonder Fliegen, Macht- i
resistent Einstellung)

Verschlisseltes Datapad
Waffen: Hold-Out-Blasterpistole
(#4) Ferkampfwaffen [Leicht];
Schaden 5; Kritisch $JMO4);
Kurz];

EXEaB
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Fertigkeiten: Coolness ( #). Verhandeln ( #4), Altes Wissen ( 9),
AuBerer Rand (), Aligemeinbildung (), Kernwelten ( 4), Unter-
welt ( #), Xenologie ( #4).

Talente: keine

Sondergahigkeiten: Hitzebestandig

Ausristung: Datapad, Handkomlink, 400 ¥

Waffen: keine

010:1010(010
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EHEMALIGER GLADIATOR
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Fertigkeiten: Einschichterung ( #). Coolness ( ). Handgemen-
ge ( #), Wahmehmung ( #), Uberieben ( #), Widerstands-
kraft ( #), Nahkampfwaffen ( )

Talente: keine

Sondergahigkeiten: keine

Ausrustung: Kybernetischer Arm, 1 Stimpack

Waffen ( #) (Fertigkeit: Schaden 1;
Kritisch £34; D 1), ing ( #) (Fertigkeit: Nah-
kampfwaffen; Schaden 5; Kritisch £J4}{}{}; Desorientierend 3).




Fertigkeiten Ausristung: Sturmtruppenristung,

(je ein Rang pro
Athletik ($44), Diszipiin (§44),  Waffen: Blastergewehr (44) (Fem-
) (644). O Rakwase [t Sakirage
Fernkampfwaffen (Schwer) v 3 ungs-
Fernkampfwaffen (Schwer) (444):  Einstalung) Vibromesser (#4#) (Ferig-
= keit: Nahkampfwaffen; Schaden 1; Kritisch
Sonderfahigkeiten: Keine. O Duhbonrond 15, Srieroranals @)
(#44) (Femkampfwatfen [Leicht]. Scha-
den 8, Kritisch CHMIL). Explosion 6),
Leichter Repetierblaster (#44) (Femk-
i ampfwaffe [Schwer]: Schaden 11; Kiisch
| LI, Sperrigkeit 4; Durchbohrend 1),

BEEAB
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Fertigkeiten: Coolness (), Leichte Fernkampfwaffen ( $4),
Mechanik ( #), Heimlichkeit ( #4), StraBenwissen ( ).
Talente: keine

Sondergahigkeiten: keine

Datapad, C1 l Komlink, Rucksack
Waffen: Hold-out istole ( 94) {Leicht]; Scha-
den 5; Kritisch £}I; Rei [Kurz; i
N\ 4

KLAT SER
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Fertigkeiten: Coolness ( ). Tauschung ( 44). Wahmehmung

( ( , Wi ( #4), Heimlich-
keit( 4), () Leichte « ®
Talente: keine

Sondergahigkeiten: keine

Ausristung: Handkomlink, 100 ¥

Waffen: Hold-out istole ( #) (F [Leicht]; Scha-
den 5; Kritisch £3CHI4); ite [Kurz]; i
Kampfmesser ( #) (Fertigkeit: Nahkampfwaffen; Schaden 4; Kritisch
VuY)

N\ e
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Fertigkeiten: Athletik ( 4), Disziplin ( #), Mechanik ( ), Uberleben
( 49), it (- #), Wi L)

Handgemenge ( #), Schwere Fernkampfwaffe (  #44).
Talente: Utini!
Sondergahigkeiten: keine
Ausristung: Jawa Umhang, Makrofernglas, Fusionsschneider, Zelt,
Werkzeuggurtel, 4 Stimpacks, Datapad, 500 ¥

r (#944) (Fernkampfwaffe [Leicht]; Schaden 10;
). Rei [Kurz] D i 5.
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RETTERIN DER BEDURFTIGEN
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Fertigkeiten: Charme ( 4). Coolness ( #), Wissen (StraBen-
wissen ( #), Wachsamkeit ( ).

Talente: keine

Sondergahigkeiten: keine

Medikit, Leichte Leichter
509, Klei i Essens- und
Waffen: Blasterpistole (#) (Fernkampfwaffe [Leicht]; Schaden 6;
Kritisch {£344); Reichweite [Mittel]; i

' SEEDONEO

GALAKTISCHER HANDLER
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Fertigkeiten: Coolness ( ), Tauschung ( #), Verhandein ( ),
Aligemeinbildung( ). Altes Wissen ( ), AuBerer Rand ( ).
Kemwelten ( ), Unterwelt ( ), Xenologie (
Talente: keine
Sondergahigkeiten: keine

Datapad, i 500 ¥
Waffen: keine

. SICHERHEITSDROIDE DER RAUMHAFENBEHORDE
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Fertigkeiten: Coolness (#), Disziplin ( ). Wachsamkeit (#),
), Leichte « *.

Talente: keine

Sondergahigkeiten: Anorganisch

Ausrustung: keine

Waffen: Ei « [Leicht];
Schaden 6; Kritisch £34}{J4); Reichweite [Mittel])

EXEaB

TARS \!"g!;RCK‘
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Fertigkeiten: Charme ( ). Coolness ( ).
Einschichterung (  44), Tauschung ( 4), Uberleben (  4),
‘Wahrnehmung ( #). Wissen (Altes Wissen) (
Talente: Fahrtenleser 1
Sondergahigkeiten: keine

GroRer Einsi

i Zelt, Rucksack,
Macrofernglas, 5 Verpflegungspakete, Jagdbrille
Waffen: Schwere Blasterpistole (#44) (Fernkampfwaffe [Leicht]; Scha-
den 7; Kritisch £344). Rei ite [Mitted]; i

TAURUCKEN

0]0{00{0]0

0 G O 0D

( 409) «®

2,Zahm 1,

Talente: keine

Ausristung: keine
Waffen: Zahne ( #44) (Fertigkeit: Handgemenge; Schaden 7;
Kritisch £33, Reichweite: Nahkampf; Durchbohrend 2)
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KOPFGELDJAGER

0]0]0;0]0]0
D D o O

Fertigkeiten: Einschiichterung ( #). Coolness ( #4), Heimlich-
keit(  #)Tauschung ( #), Nahkampfwaffen (), Wahmehmung
( #4) Leichte Femkampfwaffen (  #4),

Talente: keine

Sondergahigkeiten: keine

Waffen: CR-2 Schwere )

[Schwer] Schaden 7; Km:schl')l')(')u Reichweite [Mittel]; Betau-
() (Ferigkeit:

Recmwene Handgemenge, Schaden 3; Kritisch $J{H)

BEEAB

TIE-FIGHTER PILOT
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Fertigkeiten Ausristung: TIE-Pliotenanzug
(je ein Rang pro Fligelmann): Waffen: Leichte Blaster-Pistole
Artillerie ($44), (#44) (Fernkampfwaffe [Leicht];
Pilot (Weltraum) ($44). Schaden 5, Kritisch ¢
Talent: Keine. Reichweite [Mittlere]; Betdubungs-
Keine.
N\ 4

VI'GRAX

PLANETARER SCHMUGGLER

0]0]0160]0;6
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Fertigkeiten: Charme (
Pilot (Planetar) (

sen(  4)
Talente: Pilotenass 2

Sondergahigkeiten: keine

Ausristung: 200 ¥

Waffen: Blasterp\slote( L)) (Femkamp'waife [Leicht]; Schaden 6;
Kritisch L3S, [Mittel];

#), Coolness ( #4), Infiltration (),
), Pilot (Weltraum) ( ). Wissen (StraBenwis-
it( #), Leichte [ %

WOMPRATTE

01016
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Fertigkeiten: Disziplin ( #), Anes Wissens ( #), Mechanik (), Ver- (® ( . Fertigkeiten: Charme ( ). Verhandein ( ), Wahmehmung ( ),
handeln ( ¢4), ( #), Leichte (49). l Uberleben ( #), Handgemenge (  #4). Aligemeinbildung ( ), Xenologie ( 38
Talente: keine Talente: keine Talente: keine
Sondergahigkeiten: keine - Sondergahigkeiten: keine Sondergahigkeiten: Anorganisch, Protokoll und Etikette
Ausrustung: Schwere Kle»dung 1Snmpack 1 Notfall-Reparaturset Ausristung: keine Ausristung: keine
Waffen: Hold-out- L elcm] Scha- a Waffen: Zahne ( #) (Fertigkeit: Handgemenge; Schaden 5; Waffen: keine
den 5; Kritisch CHOM): [Kurz]; Kritisch I, Reichweite: Nahkampf; Durchbohren 2)
&
|
N\ / N\ / N\ /
KLEINKRIMINELLER
. - S
Fertigkeiten: Tauschung (  #), Wachsamkeit ( $4),
« 4. i ) <
Altes Wissen ( 4), AuBerer Rand (), Kemwelten ( 4),
Unterwelt(  #), Xenologie (  4). L
Talente: Fahrtenleser 1
Sondelgahrgkellen keine a
Waffen: Hold-out (#9) F [Leicht]; Scha- =
den 4; Kritisch QMO ite [Kurz]; i
i &l




