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Fertigkeiten: Charme ( )
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Ausriistung: keine
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Fertigkeiten

Ausriistung: keine

4 AUSGUCK
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070]010{0
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Ausriistung: keine

o

s

Fertigkeiten: Artillerie (  4),

Computertechnik ( 4. Waffen: keine Handgemenge ( ), Waffen: Primitive Gamorreanische Pilot (Planetar) ( 4, Waffen: keine
Wahrnehmung ( ), Nahkampfwaffen (). Vibroaxt () (Fertigkeit: Nah- Wahmehmung ( ).
Wissen (Xenologie) ( #4) Talente: keine kampfwaffe; Schaden 7; Talente: keine
Talente: keine Sonderfahigkeiten: keine Kritisch '); Reichweite: Sonderfahigkeiten: Droide,
Sonderfahigkeiten: Droide Nahkampf; Durchbohrend 2, Téd- Scomp-Link-Pilot
lich 3)
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HANDLANGER ERZFEIND RIVALE
wLexsart semanonern
Fertigkeiten (nur in Gruppen): Ausriistung: keine Fertigkeiten: Athletik (  #444), Charme (), Coolness ( ), Fertigkeiten; Athletik (  $44) Ausriistung: keine
Femkampfwaffen (Schwer) (#4)  Waffen: Blastergewehr ($4) Disziplin ( ). Einschiichterung ( 4 Talente: keine Waffen: Greifwerkzeug ($4444)
Talente: keine (Fernkampfwaffe [Schwer]; Scha- Fuhrungsqualitat ( #4), Leichte Fernkampfwaffen ( #), Nahkampf- Sonderfahigkeiten: Droide (Handgemenge; Schaden 10;
Sonderfahigkeiten: Droide, den 9; Kritisch {44}, Reichweite waffen ( #444), Tauschung ( #). Verhandeln ) Kritisch £, Reichweite
Handlangergruppe [Grof}; Betaubungs-Einstellung) Widerstandskraft ( #4), Wissen (AuBerer Rand) ( 4. [Nahkampf]; Desorientierend 2,
Wissen (Unterwelt) ( 4. Niederwerfen)
Talente: Sicheres Auftreten 2, Zah wie Leder 3, Nicht auf den Kopf ge-
fallen 3, Entschlossenheit 2
Ungelenk, ~ ~
Ausristung: keine
‘Waffen: Schwere Blasterpistole ( #) (Fernkampfwaffe [Leicht]; Scha-
den 8; Kritisch 44, Rei ite [Mittel]; nur
N\ 7 \ fir Hutten geeignet) 7 \ 7

ejejojojeie
D o &

Fertigkeiten

Computertechnik ( #),
Wahrnehmung ( 4),

Leichte Fernkampfwaffen ( $4),

Ausriistung: schwere Arbeitsklei-
dung (Absorption +1)

Waffen: Hold-Out-Blasterpistole
( #4) Ferkampfwaffen [Leicht];

Nahkampfwaffen ( ). Schaden 5; Kritisch £}CHC);
Talente: keine Reichweite [Kurz]; Betaubungs-
keine Messer () (Fertig-

keit: Nahkampfwaffen; Schaden 4;
Kritisch {4, Reichweite: Nah-
kampf)

N\ 7
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Fertigkeiten: Charme ( )
‘Computertechnik ( 9.
Verhandeln ( ).
Wahrmehmung (),

Wissen (Aligemeinbildung) ( )
Wissen (Xenologie) ( )
Talente: keine

Sonderfahigkeiten: Droide,
Protokoll und Etikette

0:0

CHARISMA

Ausrustung: keine
Waffen: keine

&

(3312)

sTARKE GEwANOTHEIT

0106]010

Fertigkeiten:
Athletik ( $4),
Wahmehmung ( 4)

Ausristung: schwere Arbeitsklei-
dung (Absorption +1)
Waffen: Zu Waffen umfunktionierte

Talente: keine Bergbauwerkzeuge ($44) (Fertig-
F keit: Schaden 5;
gruppe Kritisch LHOCHOILD: Reichweite:

Nahkampf; Sperrig 4)

&
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keine
Einschuchterung ( ) Waffen: Blastergewehr (#) (Fern-
Wissen i ( ) [Schwer]; Schaden 9;
Wissen (Xenologie) ( ) 3 Kritisch £34): Reichweite [GroR];
Talente:
Worte, Nicht auf den Kopf gefallen 2
Sonderfahigkeiten: Anorganisch,

L
" FX-769
o

Ausrustung: eingebaute Diagnose-

Fertigkeiten: Disziplin (),

Medizin ( 4. gerat und chirugisches Besteck
Wahmehmung ( $), (zahit als Medikit und als Stimpack,
Nahkampfwaffen ( #4). das ein Mal pro Spielsitzung be-
Talente: keine nutzt werden kann)

Waffen: Molekular-Skalpell (  #4)

Sonderfahigkeiten: Droide
(Fertigkeit: Nahkampfwaffe; Scha-

GENKO

RIVALE

07010107010

Fertigkeiten: Tauschung ( 4),
Wachsamkeit ( $4), Verschlisseltes Dataj
Wahrnehmung ( 4. Waffen: Hold-Out-Blasterpistole
Wissen (alle) (  #4). (#4) Fernkampfwaffen [Leicht];
Talente: Handel und Wandel Schaden 5; Kritisch £}
Sonderfahigkeiten: Fliegen, Macht- Reichweite [Kurz]; Betaubungs-
resistent Einstellung)

Ausrustung: Handkomlink,

Droidenanfuhrer den 3; Kritisch £343; Reichweite:
Nahkampf; Durchbohrend 1) L
N\ 4 N\
-
- -
IA-COO KOCHDROIDE KENTH
HANDLANGER HANDLANGER
stase  Jll cemaonerr Jll wreicenz VLLENSKRAST wnLLENSKRAST
Fertigkeiten: keine Ausrustung: keine Fertigkeiten: Ausristung: schwere Arbeitsklei- Fertigkeiten: Ausristung: schwere Arbeitsklei-
Talente: keine Waffen: keine Athletik ( 94), dung (Absorption +1) Athletik ( #4), dung (Absorption +1)
Sonderfahigkeiten: Wahmehmung ( #). Waffen: Zu Waffen umfunktionierte Wahmehmung ( 4). Waffen: Zu Waffen umfunktionierte
eingebaute Kochwerkzeuge Talente: keine Bergbauwerkzeuge ($44) (Fertig- Talente: keine Bergbauwerkzeuge ($44) (Fertig-
keit: Schaden 5; ; keit: Schaden 5;
gruppe Kritisch £} Reichweite: gruppe Kritisch CHMOL: Reichweite:
Nahkampf; Sperrig 4) Nahkampf; Sperrig 4)
L
N\ / N\ N\ /
RIVALE RIVALE HANDLANGER
staswe il cewanonerr wLnswrart Jll  cuaisua stasne il cewanoneerr wienswrart Jll  cuasisua e e
5 14 - -] - 4 14 - =]~ 4 5 - =]
Fertigkeiten: Ausrustung: keine Fertigkeiten: Athletik (), Ausristung: schwere Arbeitsklei- Fertigkeiten: Ausristung: schwere Arbeitsklei-
Handgemenge ( ). Waffen: Primitive Gamorreanische Fuhrungsqualitat (- dung (Absorption +1) Athletik ($44), dung (Absorption +1)
Nahkampfwaffen ( ). Vibroaxt () (Fertigkeit: Nah- Wahmehmung (), Waffen: Hold-Out-Blasterpistole Wahrehmung ($4). Waffen: Zu Waffen umfunktionierte
Talente: keine kampfwaffe; Schaden 7; Handgemenge ( $4), ( #) Fernkampfwaffen [Leicht]; Talente: keine Bergbauwerkzeuge ($#44) (Fertig-
Sonderfahigkeiten: keine Kritisch £}, Reichweite: Leichte Fernkampfwaffen ( #). Schaden 5; Kritisch CH); ; keit: Schaden 5;
Nahkampf, Durchbohrend 2, Tod- Talente: keine Reichweite [Kurz]; Betaubungs- gruppe Kritisch LML Reichweite:
lich 3) Sonderfahigkeiten® keine Einstellung) Nahkampf; Sperrig 4)
L
N\ N\ / N\ /
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’- PKSER‘E ARBEI'-'ERDROIDE DER MINE

[ Fertigkeiten: Mechanik (#),
Nahkampfwaffen (#).
Talente: keine
Sonderfahigkeiten: Droide
|

Ausrustung: eingebautes Repara-
ge (zahlt als Werkzeug-
kasten und als Notfall-Reparatur-
set, das ein Mal pro Spielsitzung
benutzt werden kann)
Waffen: Bergbau-Strahlenbohrer
(#) (Fertigkeit: Nahkampfwaffen;
Schaden 5; Kritisch £M{4);
Reichweite: Nahkampf; Todlich 1)

Fertigkeiten: Coolness ( #),
Astronavigation ( ),
Computertechnik (  #4),
Mechanik (  #4).
Talente: keine
Sonderfahigkeiten: Droide

Ausrustung: eingebautes Repara-
turwerkzeug (zahit als Werkzeug-
kasten)

Waffen: Lichtbogen-Schweilgerat
(#) (Fertigkeit: Nahkampfwaffen;
Schaden 3; Kritisch -; Reichweite:
Nahkampf, Betaubungs-Einstel-
lung)

Fertigkeiten: Charme ( 3 Ausrustung: keine
Verhandeln (), Waffen: keine
Wahmehmung (),

Wissen (Aligemeinbildung) ( )

Wissen (Xenologie) ( ).

Talente: keine

Sonderfahigkeiten: Droide,

Protokoll und Etikette




